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Divi  papildus Stratēģisko partnerību konkursi 

Partnerības 
digitālās izglītības 

vides 
sagatavošanai

Radošuma 
partnerības



Partnerības digitālās izglītības vides 
sagatavošanai

Erasmus+ Vadlīniju 2020. gadam papildinājums 
https://ec.europa.eu/programmes/erasmus-plus/news/coronavirus-response-extraordinary-erasmus-calls-support-digital-education-
readiness-and_en

Papildinātas Erasmus+ Vadlīnijas 2020. gadam
http://viaa.gov.lv/lat/ek_izgl_programmas_iniciativas/erasmus_plus/er_plus_str_partn/erasmus_plus_strat_partn/?tl_id=21448&tls_id
=35491

Izsludinātie konkursi: 
http://viaa.gov.lv/lat/ek_izgl_programmas_iniciativas/erasmus_plus/erasmus_plus_konkursi/izsl_konkursi/

https://ec.europa.eu/programmes/erasmus-plus/news/coronavirus-response-extraordinary-erasmus-calls-support-digital-education-readiness-and_en
http://viaa.gov.lv/lat/ek_izgl_programmas_iniciativas/erasmus_plus/er_plus_str_partn/erasmus_plus_strat_partn/?tl_id=21448&tls_id=35491


Partnerības digitālās izglītības vides 
sagatavošanai

Projektu aktivitāšu piemēri:

• pasākumi digitālo rīku un metožu ieviešanai ar mērķi nodrošināt 
kvalitatīvu un iekļaujošu izglītību ar tiešsaistes/virtuāliem 
līdzekļiem;

• pasākumi, kas atbalsta izglītojamo, skolotāju un pasniedzēju 
pielāgošanos tiešsaistes mācībām/tālmācībām;

• pasākumi, kuros māca un veicina drošāku un atbildīgāku digitālo 
tehnoloģiju izmantošanu;

• pasākumi, kas palīdz saprast, kā vislabāk digitālās tehnoloģijas 
iekļaut specifiska priekšmeta mācīšanā.



Radošuma partnerības 

Projektu aktivitāšu piemēri:

• pasākumi, kas saistīti ar radošuma aspektu stiprināšanu neformālajā un 
formālajā izglītībā;

• pasākumi, kas paātrina digitālo pārveidi un digitālo līdzekļu izmantošanu, lai 
pielāgotu veidu, kā radošie produkti, kultūras priekšmeti un pasākumi tiek 
veidoti, pārvaldīti, izplatīti, kā tiem piekļūst un tos patērē;

• pasākumi aktīva pilsoniskuma un sociālās iekļaušanas veicināšanai ar mākslas 
palīdzību, īpaši jauniešu vidū;

• pasākumi, kas attīsta talantus un veicina uzņēmējdarbību (tostarp sociālo 
uzņēmējdarbību), kultūras un radošās jomās;

• mācību instrumenti un resursi, materiāli, kursi un apmācības, kas veicina 
radošumu, kultūru un multikulturālismu.



Radošuma partnerības 

• Projektu pieteikumu iesniegšanas termiņš: 2020. gada 29. 
oktobris plkst. 12:00 (pēc Briseles laika).

• Veidlapas ir pieejamas 

• Informatīvas seminārs (tiešsaistē) – 29.09.2020. 


